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1– Choisis un thème. (par exemple : les noms de fleurs) 
 
2– Fais une liste des mots que tu veux placer dans ta grille de jeux. 
 
3- Écris une définition pour chacun de ces mots. 
 
4- Lance le logiciel « Hot Potatoes » 
 
5– Choisis « Jcross » 
 
6-  Clique sur « Grille », et choisis « Générer Grille Automatique » 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7-  Tape ta liste de mots dans 
cette fenêtre : 
 
 
 
 
 
 
8– Clique sur le bouton 
                   « Générer Grille » 
 
 
 
 
 
 
 
9– Pour saisir tes définitions,  
clique sur le bouton suivant :  
 
 
 

Fiche guide pour inventer un jeu de mots croisés avec le logiciel Hot Potatoes 
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10-  Clique sur 
un mot et tape la 
définition dans la 
fenêtre qui se 
trouve en des-
sous. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
11– Enregistre ton jeu. Pour cela, clique sur « Fichier » puis sur « Enregistrer sous » 
 
 
 
 
 
 
12– Donne un nom à ton projet 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
13– Si tu veux en faire une page pour le site Internet de l’école, clique sur 
« Fichier » puis sur  
 
 
 
 
 
 
 
 
14– Tu peux aussi l’imprimer pour le journal scolaire en cliquant ici : 


